


Christoph Ebner
Unavoidable
Medieninstallation
2015

Mit annahernd allem; was wir tun und sind, generieren
wir heute digitale Daten, die gespeichert und ausgele-
sen werden konnen. Diese Daten bzw. deren Produk-
tion mussen flr uns nicht erkennbar sein und ihr Wert
muss von uns nicht verstanden werden. Auch ist
allenfalls unerheblich, ob sie freiwillig oder erzwungen
generiert werden. Es ist unvermeidlich, digital reprasen-
tiert zu werden, wenn man sich nicht aktiv entzieht. Die
Produktion und der damit zusammenhangende Einfluss
auf unser Leben sind die gedanklichen Ausgangspunk-
te dieser Auseinandersetzung mit der heutigen
Mediensituation.






Matthias Hurtl

don't look into the sun
Raumklanginstallation
2015

Die Raumklanginstallation don't look into the sun
befasst sich mit der Sonifikation von Sonnenaktivitat.
Real-Time-Messdaten der Sonne, von Sonnenwinden
und koronalen Massenauswdrfen werden in Sound
Ubersetzt. Die Installation ist ein Versuch, die Sonne
akustisch wahrnehmbar zu machen. Mess- und
Bilddaten verschiedener NASA Satelliten werden
untersucht, Bewegungen der Sonnenflares analysiert.
Die Messwerte modulieren festgelegte Parameter des
Sounds und generieren eine dynamische raumklangli-
che Erfahrung. Die Soundwiedergabe erfolgt tber ein
selbstgebautes omnidirektionales 12 Kanal Lautspre-
chersystem in der Form eines lkosaeders.

randomaccessmemory.at






Kathrin Stumreich
Code Talk
Rauminstallation
2015

Die Installation Code Talk besteht aus einer Videose-
quenz, deren Audiospur mit einer Laser-Spionageappa-
ratur abgehort werden kann.

Das Video zeigt den letzten der 29 Entwickler des
Navajo-Codes. Dieser Code wurde im Auftrag des
US-Militars im 2. Weltkrieg fur den Einsatz im Stidpazi-
fik entwickelt und basiert auf der Stammessprache der
Navajos. Der Entwickler spricht den Sprachcode aus
dem Gedéchtnis von A bis Z. Die Arbeit thematisiert
Praktiken der National Security und positioniert
verschiedene Perspektiven des Verschlusselns und
Abhorens nebeneinander. Das Videomaterial wurde in
Albuquerque, New Mexico, aufgenommen.






Nikola Tasic
MESH

Installation mit Projektionen

2015

Far MESH projiziert Nikola Tasic einen 3D-Scan seines
privaten Arbeitsplatzes auf ein vereinfachtes, aber
maBstabs- und detailgetreues Modell desselben
Raumes. Es entsteht eine Schleife der Selbstreferenzia-
litat, ideeller und realer Raum werden ineinander
lbersetzt.

Der Scan basiert auf einem photogrammetrischen
Verfahren, eine Software berechnet die 3D-Daten aus
2D-Bildinformationen von Fotografien des Raumes. Ein
Netzwerk feiner Linien konstituiert jedes Objekt. Die
Textur verweist auf Durchlassigkeiten im Blick auf das
Individuum, auf den ,glasernen Menschen, auf die
Fragilitat des Privaten.

monovfx.com



DIE POS[S]EN DES DIGITALEN



Conny Zenk

DIE POS[S]EN DES DIGITALEN
Performance / Installation

2015

In einer Performance wird der Korper selbst jenseits
genormter Screen-Geometrien als Projektionsflache
eingesetzt. Das Gadget in der Hand, die Interaktion des
Lichts mit dem Korper, erzeugen eine intime Unmittel-
barkeit, die trotz ihrer Immaterialitat nahezu spirbar
wird. DIE POS[S]EN DES DIGITALEN verweist auf die
kulturelle Praxis der mit Handy oder Tablet entstande-
nen und in Social Media geposteten Selfies und zeigt
das Bestreben der User_innen, sich fiir das perfekte
Bild, den Wunsch-Frame, zu (ver)formen, im stetig sich
wiederholenden, vergeblichen Versuch, dem Nutzen des
digitalen Mediums gerecht zu werden.

Zu welchen Posen verfihren uns digitale Devices und
Gadgets?

gaffaa.net



